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Viktiga lankar

o Regelboken: Forutom regler innehaller den ocksa tolkningar som &r en del av spelreglerna.
Tolkningarna kan bli andrade eller fa ett tillagg. | spelregel 18 star ansvarsomradena och
arbetsuppgifterna for tidtagare och sekreterare beskrivna.

e Svenska Handbollférbundets tavlingsbestédmmelser uppdateras varje ar.

e Svenska Handbollsférbundets tavlingsbestdmmelser for barn och ungdom foér 2018/2019

e Tavlingsbestimmelserna Smaland Blekinge Handbollsférbund 2018/2019. Har finns viktiga
bestammelser for vara serier i Smaland Blekinge
e Tavlingsreglemente for USM 2018/2019

Att vara funktionar

Funktionarerna ska vara klara att borja sitt arbete pa matcharenan i god tid (Garna 60 minuter fére
matchstart, absolut senast 30 minuter innan matchstart)

Halsa pa bada lagens ledare.

En funktiondr maste trana pa att vara matchledare. Du ska vara lagens medhjalpare och inte
upptrada som en polis. Ta plats och var tydlig!

En funktionar ska vara fullstandigt opartisk i sina beslut. Vi funktionarer ska vara neutralt kladda néar
vi sitter pa matcher (inga klubboveraller).

Funktionarsuppdraget och sociala medier: Man ska sjalvklart inte uttala sig negativt om nagon
(varken domare eller nagot av lagen)!

Tidtagarens ansvar:

Speltiden
o Kontrollera att vaggklocka och resultattavla fungerar.
o Stallain matchtiden pa klockan
o Markera speltidens slut vid varje halvleks slut aven om det finns automatisk slutsignal (med
visselsignal).
o Starta och stoppa matchklockan ndr domaren ger signal
o Nollstall klockan i halvlek (ta paustiden pa en extra klocka; mellan 5-10 min)
o OBS! Det ar alltid domarna som har huvudansvaret for speltiden!
Utvisningstider
o Stoppa klockan pa domarens signal
o Notera utvisningen
=  P3klockan eller
=  pa utvisningskortet som du placerar synligt vid bordet
Notera mal pa resultattavlan nar domarna blast signal och givit maltecken
o Ardu osidker pd om domarna har ddmt mal sa kan du kolla om spelet startas pa mittplan
(avkast)
o Hemmalagets resultat visas till vanster
Kommunikationen med domarna (kvittering av tecken for timeout, varning, utvisningar)
Vid tredje utvisningen av spelare uppmarksamma domaren om att spelaren ska diskvalificeras

Sekreterarens ansvar:

Att ta emot laguppstéllningarna fran bada lagen och att lagga in spelare och ledare i EMP.



http://www.svenskhandboll.se/Handbollinfo/Tavling/Tavlingsinformation/Regelboken/
http://www.svenskhandboll.se/Handbollinfo/Tavling/Tavlingsinformation/Tavlingsbestammelser2018-2019/
http://www.svenskhandboll.se/imagevaultfiles/id_24253/cf_31/t-vlingsbest-mmelser_f-r_barn_och_ungdomar_-publik.pdf
http://www.svenskhandboll.se/imagevaultfiles/id_24397/cf_31/lokala_t-vlingsbest-mmelser_smbl_hf-_till-gg_och_u.pdf
http://www.svenskhandboll.se/imagevaultfiles/id_23469/cf_31/usm_18-19_t-vlingsreglemente.pdf

Att se till att lagansvarig i respektive lag granskar laguppstallningen innan matchstart. Protokollet
ska godkdnnas efter att matchen dr spelad och protokollet har férdigstdllts av funktiondrerna. Nytt
for denna sasong ar att lagansvarig ska kolla att ratt spelare dr markerade. Domarna godkanner
protokollet precis som tidigare, dv efter matchen.
Registrering av

o mal och malgorare,
straffkast och malgérare,
varningar,
utvisningar,
diskvalifikationer,

O O O O O

lag-timeouter,

o markera vilka spelare som kommer in pa plan under matchens gang (rutan ”aktiv” i EMP)
Kontrollera intrade av spelare som inte ar deltagarberattigade
Rapportera in matchresultat (detta sker automatiskt i EMP genom att man trycka pa "Match OK”).

Gemensamt har tidtagaren och sekreteraren hand om

Kontroll av antalet spelare och ledare i avbytaromradet

Lag-timeouter och utbildningstimeouter; tidtagaren blaser vid Lag-timeout
Byten (tidtagaren blaser vid felaktiga byten)

Coachingzon

Utrustning — Vad ska man med infér match?

Visselpipa/-pipor

Tidtagarur

Pennor

Lag-timeoutkort (galler ej alla aldersklasser)

Gult och rott kort

Utvisningskort och whiteboardpenna

Regelbok och tavlingsbestammelser

Dator med tillgang till internet och programmet Digimatch (OBS! ej Mac) samt arbetsprotokoll for
EMP.

Om ni saknar material sa kan det bestallas har: https://www.sisuidrottsbocker.se/ldrotter%2FHandboll%2F

Domartecken

Varje av domarna utdémda bestraffningar samt timeouter ska kvitteras av tidtagaren med
motsvarande tecken!
Det ar ENDAST tidtagaren som ska kvittera domarnas tecken!


https://www.sisuidrottsbocker.se/Idrotter%2FHandboll%2F
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Timeout Tilldtelse for tvd personer Férvarningstecken
(som &r deltagarberdttigade) for passivt spel
att betrada spelplanen under

timeout

Nar stannas tiden?
Det ar obligatoriskt for domarna att blasa timeout (3 signaler) nar:

en utvisning eller diskvalifikation har utdémts,

en lag — timeout har beviljats,

det sker ett felaktigt byte eller en "extra” spelare betrader spelplanen,
det kommer en visselsignal fran tidtagaren eller delegaten,

vid samrad domarna emellan (i enlighet med regel 17:8).

Nagra vanliga situationer nar Timeout inte ar obligatorisk, men dar timeout under normala omstandigheter
kan ges, ar nar:

spelplanen ska torkas,

en spelare ser ut att vara skadad,

da varning ska utdelas i samband med mal och innan avkastet ska utforas,

da straffkast utddms och ett av lagen har en eller flera pagaende utvisning/ar,

ett lag anvander tydligt lang tid for att satta bollen i spel eller nar en spelare kastar bort bollen,
nar bollen, efter att ha rort taket eller nagot annat hangande féremal 6ver spelplanen, férsvinner
langt ifran dar inkastet ska laggas.



Nar ska tidtagaren stoppa klockan?

| serierna med lagtimeout nar ledare lamnar in kortet for lagtimeout.

| serierna med utbildningstimeout nar det har gatt 10 minuter av halvleken.

Felaktigt byte eller om en "extra” spelare betrader spelplanen.

Nar ni i sekretariatet upptacker att en spelare som inte ar inskriven i matchprotokollet betrdader
planen (denne ar inte deltagarberattigad.

Felaktigt byte

Tank pa att forst patala felaktiga byten, for att ge lagen en chans att férbattra sig (sunt fornuft)
Titta pa bytena och vaga blasa om de fortfarande gor fel!

Tva (2) minuters utvisning pa den spelare som gar in pa plan felaktigt. Om flera spelare fran samma
lag byter fel samtidigt, straffas den spelare som begar felet forst

For U14 och yngre ar byte av anfall/forsvar bara tillatet da egna laget har bollen. Vid bestraffning
for felaktigt byte anfall/forsvar och vid felaktig punktmarkering skall progressiv bestraffning ges till
lagansvarig, inte till spelaren.

Om flera gor fel sa bestraffas enbart den forsta.

Om en utvisad spelare gar in for tidigt sa far hen en ny utvisning

Utbildningstimeout (U14 och yngre)

Utbildningstimeout ar en styrd timeout som ar till for att tranarna ska kunna utbilda sina spelare.
Ingen spelare lamnar planen vid utbildningstimeout.

Innebar att spelet stoppas efter 10 min i varje halvlek (oavsett aldersklass i U9-U14) och lagen har
da 2 min paus for att prata ihop sig.

Utbildningstimeout i Smaland-Blekinges serier ar alltid efter 10 minuter, oavsett halvlekens langd.
Efter utbildningstimeouten aterupptas spelet med avkast for det laget som INTE gjorde avkast i
borjan pa respektive halvlek.

Klargérande: Om frikast eller straffkast ar utdémt i samband med signal for utbildningstimeout, ska
dessa kast laggas innan utbildningstimeouten verkstélls och bestimmelser i regelbokens 2:4-2:6 ska
gélla. Efter att kastets resultat har avvaktats galler tva minuters utbildningstimeout och darefter
avkast till det lag som inte gjorde avkast vid halvlekens boérjan.

Lagtimeout (U15 och aldre)

Bada lagen har ratt till 2 stycken 1-minuts lag-timeout per match (tidigare sédsonger 3 timeouter).
Tidtagaren delar ut 1 gront timeout-kort till de tva lagansvariga infér matchstart.
o Korten ar markta 1-3. Kort nr 3 anvdnds inte i ungdomshandboll frén och med denna
sdsong (undantag USM U18).
o Kort nr 2 delas ut infor andra halvlek.
Inte mer @n en lag-timeout tillats i varje halvlek av den ordinarie speltiden.



Ett lag som 6nskar begara en lag-timeout maste gora det genom att en ledare ldmna det

grona timeout-kortet i handen till den vid bordet som sitter ndrmast 6verlamningen (tidtagare
ELLER sekreterare). Laget maste vara i besittning av bollen (nar bollen &r i spel eller under ett
avbrott).

Tidtagaren ska forst stoppa klockan och sen blasa i visselpipan! Alltsa, stoppa klockan och blas... ->
sedan startar tidtagaren en timeoutklocka. Efter 50 sekunder — BLAS! Matchklockan startas igen nar
domarna blaser igdng matchen.

Sekreteraren antecknar timeouttiden i protokollet (totalt spelad tid).

Visselsignal fran tidtagaren stoppar i princip matchen och ALLT som hander efter en sadan signal ar
ogiltigt, med undantag for de personliga straff som domarna eventuellt utdémer.

Efter beviljad lag-timeout behalls timeoutkorten vid sekretariatsbordet

Mellan tva lag-timeout for ett lag maste motstandarlaget varit i besittning av bollen en gang.

Timeout vid skada

Timeout vid skada — tva deltagarberattigade personer far betrdada planen for att bista skadad spelare. De
far ej “coacha” ovriga spelare!

Vilka ar deltagarberattigade?

17 spelare i ungdomsmatcher + 4 ledare

14 spelare i seniormatcher + 4 ledare

| klasserna U15 och yngre ar det tillatet for flera ledare att sta upp och instruera sina avbytare.
Endast en ledare far instruera ut mot spelarna pa spelplanen.

| klasserna U16 och dldre har endast en ledare har ratten att sta upp intill avbytarbanken.
Spelare/ledare far skrivas in under match

Det ar godkant for en utespelare som staller sig i mal att ha vast pa sig i avvikande farg fran med-
eller motspelare. Malvakten maste dock ha ordinarie matchtréja med siffra pa sig under vasten.
Det ar ocksa ok att ta pa sig samma malvaktstréja som den spelare man byter med. Det &r dock
viktigt att sekretariatet vet vilket unika nummer spelaren ha sa att man kan anteckna eventuella
bestraffningar.

Icke deltagarberattigad spelare

En icke deltagarberattigad spelare betrader planen.

Bestraffning: Progressiv bestraffning av lagansvarig pa grund av osportsligt upptradande.
o Varning - Utvisning = Diskvalifikation (bestraffningsgraden ar beroende pa om banken
blivit bestraffad tidigare).
OBS! Sekreteraren skriver in spelaren i saval match- och arbetsprotokollet. De eventuella mal som
spelaren har gjort raknas. Det ar lagansvarig som bestraffas - inte spelaren.



Aldersklass | F6dda | Matchtid Typ av timeout Typ av Funktionar
protokoll
u19-17 1999 2x 30 min 2 timeouter per EMP 2 distriktsfunktionarer
och mach (en per
yngre halvlek)
ule6 2002 2x 25 min 2 timeouter per EMP 2 distriktsfunktionarer
mach (en per
halvlek)
u1s 2003 2x 25 min 2 timeouter per EMP 2 féreningsfunktiondrer
mach (en per
halvlek)
ui4 2004 2x 25 min Utbildningstimeout | EMP 2 foreningsfunktionarer
u13 2005 2x 25 min Utbildningstimeout | EMP 2 féreningsfunktiondrer
u12 2006 2x 25 min Utbildningstimeout | EMP 2 foreningsfunktionarer
Uil 2007 2x 25 min Utbildningstimeout | Foérenklat 1 el 2 funktiondrer som | Ribba
protokoll utbildas av féreningen
Ingen

resultat- och
tabellrdakning

u9/10 2008 2x 25 min Utbildningstimeout | Férenklat 1 el 2 funktiondrer som | Ribba
(enkelmatch) protokoll utbildas av féreningen
2 x 20 min
(sammandrag) Ingen

resultat- och
tabellrdkning

Us&7/8 2008 Speltiden Inga timeouter Resultatmall | 1 el 2 funktiondrer som | Minihand
Pa tvaren och anpassas till utbildas av féreningen boll
yngre antal lag, Ingen
tillganglig resultat- och
halltid mm dvs tabellrdkning
arrangoren
bestammer
speltid per
match.

Viktiga regler

Se dven Bilaga 2

e Attt spela med sju utespelare ar tillaten i serier anda ner till U15, men alltsa inte U14 och yngre.

* Regeln med skadad spelare tillampas inte i div2 dam, div 3 dam och herr, junior- och
ungdomsserierna.

e Regeln for passivt spel tillampas dnda ner till U15, men alltsa inte U14 och yngre.

* Regeln for ”sista 30 sek” tillampas inte i div2 dam, div 3 dam och herr, junior- och
ungdomsserierna.

e Blatt kort géller i alla aldersklasser.

e Byte anfall — forsvar fa bara ske da egna laget har bollen, géller U14 och yngre

e S3 hér skriver Domarkommittén i ett fortydligande: Om laget spelar med ”extra utespelare” ar det
tillatet att gora byte tillbaka till ordinarie malvakt, géller dven vid straffkast. Vid skada, dven om det
inte blir timeout, ar det ocksa tilldtet att gora byte, vid lag-timeout och skadetimeout &r det ocksa
OK att byta, galler badda lagen. Lite forenklat ar syftet att man INTE skall byta anfall/férsvar da
spelet pagar och laget 6vergar fran anfall till forsvar.

* Klister/vax far anvdndas vid matcher U15 och aldre

® Punktmarkering ar ej tillaten i U16 och yngre




Utvisningar
Om utvisningstiden inte kan visas pa matchtavlan ska tidtagaren placera ett kort pa funktiondrsbordet som
visar nar utvisningen loper ut tillsammans med nummer pa utvisad spelare.

Om matchklockan bara kan utvisningstid men inte nummer pa spelaren ska du dnda skriva ett
utvisningskort med bade nummer pa den utvisade spelaren och tiden nér utvisningen ar klar.

Hur man fyller i Whiteboard-korten

4 4
14:38 14:38 >

Spelare nr 4 ar Spelare nr 4 ar Spelare nr 4 ar
klar for spel diskvalificerad. utvisad (ex
14.38 Ny spelare ar 29.15) och far
klar for spel ej aterintrida i
14.38 spel.

Lathund Utvisningar

Domarna démer men det ar bra att vi i sekretariatet vet vad som géller.

Spelare far direkt rétt kort — protesterar

Resultat: ytterligare 2 min (2+2=en kort i 4 min)

Spelare far 2 min — protesterar

Resultat: 2+2=en kort i 4 min

Spelare far 2 min - protesterar - ger 2 + 2 min Fortsdtter protesterar - rétt kort.
Resultat: 2+2= (man bjuder pa en 2:a).

Sedan tidigare utvisad spelare protesterar, dock inte grovt.

Resultat: 2 min och annan spelare far sitta av resterande tid av férsta utvisningen.
Redan tidigare utvisad spelare protesterar grovt..

Resultat: rott kort och laget en kort 2 min och ytterligare annan spelare sitter av resterande tid av
forsta utvisningen...

Rétt kort pa ledare.

Resultat: alltid 2:a. En man kort i 2 min. Ledaren maste lamna banken.

2 min och ddrefter rétt kort pa ledare.

Resultat: en kort 2 min (man bjuder pa en 2:a, 2+2 gdller endast spelare).

2 min pd ledare A och rétt kort pd ledare B i samma lag

Resultat: 2 kort i 2 min och ledare B far lamna banken.

Utvisning eller diskvalifikation i pausen.

Resultat: 2 min, en mindre nar andra halvlek borjar.

Diskvalifikation av ledare eller spelare fére match

Resultat: ger inte 2 min, och de fdr ersdttas.

Det dr enda gangen det INTE skall vara 2 min och det ar en fraga for domarna som tar beslutet om
disk av person innan match.

Efter 3:dje utvisningen och dédrmed diskvalifikation, protesterar spelaren.
Resultat: 2+2 min for laget.



Protokoll U 12 och dldre: Elektroniskt matchprotokoll (EMP)

Elektroniskt matchprotokoll (EMP) ska anvandas i alla seniorserier inom distriktet och i ungdomsserier ned
till U12 (fodda 2006).

Det finns en EMP-manual som férklarar alla olika steg.

Se diven bilaga 3-6

e Laguppstillningar fér EMP i de serier déir detta anvéinds ska vara inskickade till Sméaland-Blekinge
HF:s kansli senast 7 dagar fére férsta omgdngen i respektive serie. Justeringar i insdnd
laguppstdllning kan géras under sésongen.

e Foreningen ansvarar for att uppdatera spelarlistor under sésongen om det behévs.

Att tinka pa innan match

e Var pa plats i god tid fore match och be lagledaren att ta fram datorn (ligger oftast i foreningens
kansli).

e Setill att datorn ar ansluten till Internet via natverkskabel eller till tradlos uppkoppling. Att vara
ansluten med en natverkskabel ar det sdkraste och mest stabila.

e FoOreningen bor ha rutiner for att datorn ar uppdaterad och att inga automatiska uppdateringar
satter igdng under en match.
e 53 har ser genvégen till "DigiMatch” ut pa skrivbordet.

e

Dubbelklicka pa den sa startar programmet.
Hittar du den inte pa dar klickar du pa Start-knappen langst ner till vanster pa skarmen, klicka pa
Alla program sa hittar du Digimatch.

o Klicka pa Login. Har anger du féreningens anvandarnamn och login. Nar Anvdndarnamn och
Losenord stimmer och du har Internetuppkoppling ska det se ut sa har och du ar redo for att

fortsatta. B oo ‘
|[Net: HUAWEI £5776-0388
Ange anvandarnamn och
losenord for att ansluta
Internetaccess (W Online och skicka in
Serverkontakt () rapport
Anvandarnamn
610404
Losenord:
Spara anvandamamn ( - f o
Spara losenord | i ‘ ‘ ‘

e Klicka pa Instdllningar/Programinstdllningar/Matchinstdllningar. Har anger du halvlekarnas langd
i minuter samt forlangningstid i minuter. OBS! Ha for vana att ALLTID (!) titta har sa att du har
korrekt matchtid!!

o Klicka sedan pa Ny matchregistrering. Har finns matcher och spelarlistor att hamta fran SHF's
server. En forutsattning ar att foreningarna har skickat in sina laguppstallningar och att du har
Internetuppkoppling.

e Vil matchen och hiamta laguppstallningar. Sedan jamfor ni mot de skriftliga laguppstallningar som
bade hemma- och bortalaget ska lamna till er. Se till att Iagga till de spelare som saknas och andra
trojnummer dar det behovs. GIom inte att markera de spelare och ledare som ska delta i matchen.



http://www.svenskhandboll.se/imagevaultfiles/id_21810/cf_31/emp_ver.pdf
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Notera de grona markeringarna vid Internetaccess och Serverkontakt, du har alltsa bade
fungerande internetuppkoppling och kontakt med SHF's server!

[“oiecr ]
e Anslut sa att du ar Online genom att dubbelklicka pa . Kontakt med server bekraftas
med |

e |bland kan det handa att datorn tappar kontakten med det tradlésa natverket under match (da blir
lampan rod och visar Offline). Det ar ingen fara utan fortsatt att registrera matchen och koppla
sedan upp den igen nar det finns ett bra tillfdlle (t.ex. i paus eller timeout). Annars gor ni det efter
matchen. Alla era registreringar sparas.

e Attvara ansluten till Live Score innebéar att man kan félja matchresultatet bara man har tillgang till
Internet, hela matchen igenom pa SHF’s hemsida.
http://livescore.svenskhandboll.se/shfOnline/svescore.aspx

OBS!!! Mycket viktigt se till att alltid vara nar ni tranar och inte sitter pa en match!

N&r matchen borjar

e | samband med matchstart markera de spelare som ar pa plan (=aktiva). Ta hjalp av tidtagaren.
Sedan markerar ni 6vriga spelare allt eftersom de kommer in i spelet.

e Mer information om hur du registrerar handelser i EMP hittar du i manualen.

e Det finns ett speciellt arbetsprotokoll for EMP som man kan anvénda vid problem sa det i efterhand
underldttar nér man korrigera och skriva in hdndelser i EMP.

Efter avslutad match

e  Efter avslutad match nar ni har kontrollerat protokollet och domarna har godkant protokollet
(kryssar i rutorna under Visa matchprotokoll) sa skickar ni ivag protokollet genom att vdlja Match
ok. Nar det star Upload Ok ar allt klart. EMP-protokoll bor laddas upp sa snart som mojligt efter
spelad match.

e N&r man har skickat in resultatet kontrollera att resultatet och Matchprotokollet/Arbetsprotokollet
har kommit in pa den serie matchen spelades i. Det kan ta lite tid tills resultatet kommer in pa
webben, men oftast tar det bara nagra minuter. Du kan ga in via SHF's hemsida
(www.svenskhandboll.se) under SHE, valj Serier & Resultat, klicka pa Vidlj division och hitta
Administrerande férbund (det distrikt matchen spelas i), klicka pa OK, samt darefter Vdlj serie och
OK, leta upp 6nskad match. Om allt ar sin ordning och resultaten har kommit in kan du avsluta
Digimatch och stanga av datorn

e Matchens arrangerande forening ar ansvarig for att alla matchprotokoll &r Smaland-Blekinge HF:s
kansli tillhanda senast fem (5) kalenderdagar efter matchdagen.

Vid problem

e  Om problem uppstar vid uppladdning skickas istallet match- och eventuellt arbetsprotokoll till
Smaland-Blekinges kansli.


http://livescore.svenskhandboll.se/shfOnline/svescore.aspx
http://www.svenskhandboll.se/imagevaultfiles/id_21810/cf_31/emp_ver.pdf
http://www.svenskhandboll.se/
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e Vid eventuellt tekniska problem med EMP skrivs match- och arbetsprotokoll pa papper och skickas
till kansliet.
Om Elektroniskt matchprotokoll under en match slutar att fungera ska vi anvanda oss av ett sarskilt
arbetsprotokoll som du kan ladda ner har. Se dven bilaga 6
Det finns en instruktion hur vi anvander det nya uppdaterade arbetsprotokollet till EMP Om man
skulle ha problem med uppkopplingen i hallen och inte lyckas skicka ivag resultatet sa gor du
féljande:
o Eftersom det ar viktigt att matchresultatet kommer in sa snart som majligt efter avslutad
match sa rapporterar du in matchresultatet via SMS genom att
=  Sms:atill 71160
= Meddelandet skall skrivas sa har: shf (matchnummer) (resultat hemmalag)
(resultat bortalag) SAND
=  Ex:shf2100201004 22 26 -> Obs! Matchnummer 10 siffror -> Gldm inte mellanslag
(totalt 3 stycken)
o Sedan tar du hem datorn och starta upp den dar du kan ansluta den till ett fungerande
natverk. Starta Digimatch igen och tryck pa Oppna senaste matchregistrering da kommer

matchen upp igen. Skicka ivdg matchen igen genom att trycka Matchen OK och avsluta nu
som vanligt.

Det &r viktigt att resultatet rapporteras in sa snart som méjligt och det &r sekreterarens
skyldighet att se till att det kommerin.

Arrangerande forening ansvarar fér att matchprotokoll skickas in till kansliet. Om

matchprotokoll inte har inkommit inom angiven tidsfrist debiteras administrationsavgift pa 100
kr/match.



http://www.svenskhandboll.se/imagevaultfiles/id_21811/cf_31/arbetsprotokoll_emp.pdf
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Aldersklass Niva Tillsittning
U Il och yngre Funktionar ansvarar for resultatvisning | Foreningen ansvarar for tillsattning.

och tidtagning. Inga krav pa att
funktiondrerna utbildas av godkand
instruktor utan varje férening ansvarar
sjalv for lamplig utbildning.

U 12-UI5 (seriespel) samt DM for U
12,U 13 och U I5

Samtliga matcher ska genomforas med
EMP.

Har kravs tva utbildade
foreningsfunktionarer (eller hogre) per
match.

Funktionirerna ska ha gatt
funktionirsutbildning som innehaller
EMP.

Foreningen ansvarar for tillsattning av utbildade
funktionarer.

U 16 (seriespel)

Samtliga matcher ska genomféras med
EMP.

Har krivs tva utbildade
distriktsfunktionarer (eller hogre) per
match.

Foreningen ansvarar for tillsattning.

Foreningen skickar in namn pa funktionarer till
DK som lagger in dessa i Domarwebben.

U 19 (seriespel) och U 18 (DM)

Samtliga matcher ska genomféras med
EMP.

Har kravs tva utbildade
distriktsfunktionarer (eller hogre) per
match.

Foreningen ansvarar for tillsattning.

Foreningen skickar in namn pa funktionarer till
DK som lagger in dessa i Domarwebben.

USM U [4 steg |-3

Samtliga matcher ska genomféras med
EMP.

Har kravs minst en utbildad
foreningsfunktionar med kunskap om
EMP samt en utbildad
distriktsfunktionar (eller hogre) som da
ska sitta som tidtagare.

Foreningen ansvarar for tillsattning.

Foreningen skickar in namn pa funktionarer till
DK som godkanner tillsattningen och lagger in
dessa i Domarwebben.

USM U |6 steg |-4, USM U |4 steg 4

Samtliga matcher ska genomforas med
EMP.

Har kravs tva utbildade
distriktsfunktionarer (eller hogre) per
match.

Foreningen ansvarar for tillsattning for Ul 6 steg
1-3.

Foreningen skickar in namn pa funktionarer till
DK som godkanner tillsattningen och lagger in
dessa i Domarwebben.

SDF ansvarar for tillsattning av funktionarer i
steg 4 for U 14 och U 6.

UsMU I8

Samtliga matcher ska genomféras med
EMP.

Har kravs tva utbildade
distriktsfunktionarer (eller hogre) per
match.

Foreningen ansvarar for tillsattning i steg 1-2.

Foreningen skickar in namn pa funktionarer till
DK som godkanner tillsattningen och lagger in
dessa i Domarwebben.

SDF ansvarar for tillsattning av funktionarer i
steg 3-4.

Div 3 dam, div 3 herr och div 2 dam

Samtliga matcher ska genomforas med
EMP.

Har kravs tva utbildade
distriktsfunktionarer (eller hogre) per
match.

Foreningen ansvarar for tillsattning.

Foreningen skickar in namn pa funktionarer till
DK som godkanner tillsattningen och lagger in
dessa i Domarwebben.
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Figur 1: Spelplanen Mal Yttre mallinje
Mallinje @
&
Begransningslinje féor malvakt &
vid straffkast b
\ Malgardslinje )
A 7
\ 7
\
Y Straffkastlinje Pid
~ ~
~ - _ >
Frikastlinje ~
'@
el
©
Avbytarlinje =] 5
\ S
nw <
£
= o
7] 2
(=]
3
8 Mitt!inje " §§§
o ] B — o it
< A iiz
23
™
B30 s
2.
\ =
[= ] H
Ke]
o
[y}
=3
2
&
P -7 - T~ ~
7 ~
7 ’ ’ - >
7 QQ N N
7 I ) N\
’ \
@
o
o
~
.—’__
D
S S
¥ @

2000



3//&\?:\, 2

aqul 43)|e8 uja3ay = [BN

J9|je8 uPsay = Y

13S[2WEISAASHILISIP O] 3S = (4uxs)

{juoIIEPUBWIWIO3. US SINJAAIS 19p Je BAluswopSun ed yoo jesau-zaid | eusodwinigs ed Sigy S133Yus paw ,,23SeW,, 119 18 31Ul 19P WO USAY = (44 4)

,~deSuniauany pia J39|eS uaAne e13ap

11 JEJ9PUBWIWOYNSI UIHWWONSSUIAR] *94SUA YO0 TD UBLY SESIA J1UI B)S 181|NS3] Y20 J3|[9] ., ‘RulaS|oWwwelsaqs3ul|Ag) | 13p Jels ey es = (4., )

*}918||13 3pUBJEII0} JB BNI3P - ,Blo1-AIA 2ddID], paw aiejadssin apue||eS uja8as a1esiply uaq = (4)

fan nsn SN WSN | (sxxxs) X X X X X X x (44 %) 49IN0O2WILY €
faN X X X X b ¢ X b ¢ X b ¢ X X (x4) l199e3 /3B NS3Y
feN faN fan fsN fsN X X b4 X X X X Sl PisiuyaL
faN feN X X X X X X X X X X Jensigy/|jejue 1Ag

X X X X faN fan | laN | IeN faN faN faN fan adejads LT XelN

feN foN faN faN feN faN | BN | [eN faN faN X X alejads o xe\
aN [ETN| foN faN X X X X X X loN faN aJejads T Xel\

X X X faN foN foN | lon | feN foN faN faN faN ef0J3-AIN WS 1SeA
foN faN foN foN faN N | X | x X x X x (44) ~ Jodwinas

ed Sie} ewwes

N aN faN faN faN foN X X X X X X euloys ed J31siy
faN fan X X X X X X X X pT X Xep / 131si
3N fan fan x X X X X X X X X Suuajiewpjung

X X x X X X X X X X X X 1oy nejg

faN faN faN EIN faN X X ) ¢ X X X X %3S € e1sis
faN faN x X X X X X X X X X |ads 3nissed
faN faN faN faN faN X X X X X X x aiejads pepe)s
foN laN X X X X X )¢ X X X X (+) atejadsain nls

i | 0| T | [ | || o L s | % | |
€1-80-8T0C 6T0Z-8T0T “1as|pwwielsag 73 19|39y 9SIaAIP 19} punyie




5//«\70: 3

g,‘_’,i} Laguppstillining Alingsas HK

L i Traning EMP (M)
Motstandare: Datum:
Delt. [ Nr | Nyttnr | Férnamn Efternamn Fodelsedag
1 Rickard FRISK 921203
2 Marcus ENSTROM 870829
3 Daniel TELLANDER 830706
5 Max DARJ 910927
7 Felix CLAAR 970105
10 Jesper KONRADSSON 940604
11 Fredrik TEERN 880928
14 Johan FAGERLUND 881209
16 Mikael AGGERFORS 850120
17 Pontus JOHANSSON 900111
19 Mans GERDTSSON 910803
20 Emil FREND OFORS 940913
21 Johan NILSSON 920709
23 Oscar BERGENDAHL 950308
24 Fredrik LARSSON 840414

Deltagande ledare:

Mikael FRANTZEN
Dennis SANDBERG
Kim HERMANSSON
Lena LINDQVIST

Markera Lagansvarig med 'A’ Lagansvarigs underskrift
ovriga med rank B, C, D.




Billaga 4

$ [y SVENSKA HANDBOLLFORBUNDET Protokoll
é,'& tavling@handboll.rf.se
SERIE
Herrar I:I Damer Match Nr.
S Tieo0101 X 1600 101 001
Namn | Handbollsligan Kval | [Slutspel| [usMJ [ [usMA | JusmB | [Cup |
Hemmalag Bortalag Slut- 26 24
. P . N resultat
A Alingsas HK B Eskilstuna Guif
Resulitat A B Resultat A B Efter 1:a A B Efter 2:a B Efter straffar A B
Halvtid 1 6 1 2 Fulitid 26 24 férldngning foridngning Efter shoot-out
Spelort Arena Datum Tid
Alingsas Estrad Alingsas 2016-09-14 19:00
Lag A | Namn pa spelare och ledare Ant askadare | Hallkapacitet
Time-Out | Ny | AHK Deltagit—>| ID Mm|v] 2 2' 2 2 D 1430 2800
1:a i MV
1 FRISK F'l'lckard X | 921203 1 Rapport foljer
2 ENSTROM Marcus X | 870829 2
. =
2:a 3 | TELLANDER Daniel X | 830706
Ja Nej
4 | LINDBERG Samuel x| 980219 | 1 28.16
e 5 | DARJ Max x| 910027 | 3 44.24 Anmirkningat
10 | KONRADSSON Jesper X | 940604 | 4 |3.57
i MV
Ant. S-kastl 12| PETTERSSON Erik 970527
3 14 | PERSSON Magnus X| 901217 | 5 6.47 | 38.56
: 17 | JOHANSSON Pontus X | 900111 | 3
Mal S-kast —
3 20 | FREND GFORS Emil X | 940913 | 1
21 | NILSSON Johan X | 920708 | 1 27.51
Lag OK| 22 | SANDBERG Tobias X | 980316 | 1
23 | BERGENDAHL Oscar X | 950308 | 2 2.31| 9.00
24 | ALFREDSSON Anders X | 960209 | 2 1457 | 32.36
A | FRANZEN Mikael Leg.
B | BRODSGAARD Karen Leg. 26
C | HERMANSSON Kim Leg.
L Total
D | LINDQVIST Lena €g.
Lag B | Namn pa spelare och ledare
Time-Out | Ny, | GUI Deltagit—>| D | m [v | 20 | 22 | 22 | 22 | D DOMARE 1
1:a 3 | ANDERSSON Emil X | 940828 | 5  [13.31] 48.32
8.33 5 | SIOBRINK Markus x| 960412 | 3 [1.26| 11.36 Johan Gomér
2:a 6 EKMAN Marcus X | 980817 N
54.51 |8 | ANDERSSON DICKFORS Robin| X | 880727 | 1 52,31 Protekallshgodidint
e 10 | GUSTAVSSON Fredrik X | 950409 | 1 DOMARE 2
11 | THOLIN Mathias X | 870526 | 7 47.00
i My Martin Gomér
Ant. S-kast 12 LUCAU Herdeiro X | 870407
2 15 | LINDGREN Jesper X | 950611
- 16 | KRANTZ Adam "] x [ 910531 Prtelo) St grankans
S e [ LARSSON Richard w 00321
i 8003
1 fohar SEKRETERARE
22 | PERSSON Erik X | 980509
Lag OK| 23 | AHLIN Thim X | 980121 Lars-Peter Forsberg
24 | PEDERSEN Marcus X | 960830 | 1 16.14
30 | HANSSON Emil x | 960424 | 4 41.58 Protokollet godkant
34 | SONESTEN Simon X | 920112 TIDTAGARE
Juri Aadli
A | EKMAN Jan Leg.
B | ALGEKRANS Nicklas Leg. 24 DELEGAT
HAGSTROM Mikael Leg.
g = Tatal Lars Berndtsson
D Leg.

Forklaringar: M = MAl, V = Varning, 2' = Utvisning, D = Diskvalifikation, DRK = Direkt rétt kort, RmR = R&tt kort med rapport
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N\ Arbetsprotokoll
%F‘l’. Match nr: 1600 101 001 Serie: Handbollsligan (M)

mwsdliriiines  Arena: Estrad Alingsés, Alingsas Kl: 19:00 Datum: 2016-09-14

Alingsas HK - Eskilstuna Guif

Rad | Tid Mal Lag Handelse Nr | Spelare

1 0.26 | 0-1 GUI Mal 3 ANDERSSON Emil

2 1.26 GUI | Varning 5 SJOBRINK Markus

3 1.26 AHK | Tilldémd straff

4 1.26 | 1-1 AHK | Straffmal 14 | PERSSON Magnus

5 2.31 AHK | Varning 23 | BERGENDAHL Oscar
6 3.02 |21 AHK | Mal 14 | PERSSON Magnus

7 3.57 AHK | Varning 10 | KONRADSSON Jesper
8 455 | 3-1 AHK | Mal 10 | KONRADSSON Jesper
9 521 |[3-2 GUI Mal 30 | HANSSON Emil

10 |6.31 |4-2 AHK | Mal 5 DARJ Max

11 |6.43 |4-3 GUI Mal 3 ANDERSSON Emil

12 | 6.47 AHK | Varning 14 | PERSSON Magnus

13 [7.28 |53 AHK | Mal 10 | KONRADSSON Jesper
14 | 7.45 |6-3 AHK | Mal 5 DARJ Max

15 |8.22 |7-3 AHK | Mal 2 ENSTROM Marcus

16 | 8.33 GUI Lag Time out 0

17 | 9.00 AHK | Utvisning 23 | BERGENDAHL Oscar
18 |9.00 GUI Tilldomd straff

19 |9.03 GUI 30 [ HANSSON Emil

20 |9.07 |[7-4 GUI Mal 11 | THOLIN Mathias

21 10.31 | 7-5 GUI Mal 3 ANDERSSON Emil

22 | 11.36 GUI Utvisning 5 SJOBRINK Markus

23 | 11.48 | 8-5 AHK | Mal 24 | ALFREDSSON Anders
24 11229 | 9-5 AHK | Mal 1 FRISK Rickard

25 |13.05(9-6 GUI Mal 8 ANDERSSON DICKFORS Robjn
26 [13.30[10-6 |AHK | Mal 5 DARJ Max

27 [13.31 GUI Varning 3 ANDERSSON Emil

28 | 14.57 AHK | Utvisning 24 | ALFREDSSON Anders
29 16.14 GUI Varning 24 | PEDERSEN Marcus
30 |16.41 AHK | Tilldémd straff

31 17.02 [ 11-6 | AHK | Straffmal 14 [ PERSSON Magnus

32 [18.34|11-7 | GUI Mal 30 | HANSSON Emil

33 |19.18|11-8 | GUI Mal 11 | THOLIN Mathias

34 |[19.48|12-8 |AHK [Mal 23 | BERGENDAHL Oscar
35 |20.37 |12-9 [ GUI Mal 24 | PEDERSEN Marcus
36 |21.13 AHK [ Tillddmd straff

37 21.39|13-9 | AHK | Straffmal 14 | PERSSON Magnus

38 |[22.38|13-10 | GUI Mal 5 SJOBRINK Markus

39 |22.48(14-10 | AHK | Mal 10 | KONRADSSON Jesper
40 |27.22 (1510 | AHK | Mal 21 NILSSON Johan

41 | 27.51 AHK | Utvisning 21 NILSSON Johan

42 | 28.16 [ 15-11 | GUI Mal 11 | THOLIN Mathias

Sida1av2



Match nr; 1600 101 001

Serie: Handbollsligan (M) Alingsas HK - Eskilstuna Guif

Rad | Tid Mal Lag Handelse Nr | Spelare

42 | 28.16 AHK | Utvishing 4 LINDBERG Samuel
43 129.20 | 16-11 | AHK | Mal 10 | KONRADSSON Jesper
44 | 29.49|16-12 | GUI Mal 11 | THOLIN Mathias

45 |30.00 | 16-12 Halvtid

46 | 3049 (17-12 | AHK | Mal 22 | SANDBERG Tobias
47 | 3116 [18-12 | AHK | Mal 14 | PERSSON Magnus

48 |32.10(19-12 | AHK | Mal 20 | FREND OFORS Emil
49 |[32.36 AHK | Utvisning 24 [ ALFREDSSON Anders
50 |[34.21]19-13 | GUI Mal 3 ANDERSSON Emil

51 34.53 | 20-13 | AHK | Mal 2 ENSTROM Marcus

52 |[35.56 | 20-14 | GUI Mal 3 ANDERSSON Emil

53 |38.01|21-14 | AHK | Mal 17 | JOHANSSON Pontus
54 |38.54 | 21-15 [ GUI Mal 34 | SONESTEN Simon

55 | 38.56 AHK | Utvisning 14 | PERSSON Magnus

56 |[39.29|21-16 | GUI Mal 11 | THOLIN Mathias

57 |40.06 | 21-17 | GUI Mal 11 | THOLIN Mathias

58 |41.58 GUI Utvisning 30 | HANSSON Emil

59 |44.24 AHK | Utvisning 5 DARJ Max

60 |44.39|21-18 | GUI Mal 30 | HANSSON Emil

61 |[46.23|21-19 | GUI Mal 5 SJOBRINK Markus

62 |47.00 GUI Utvisning 11 | THOLIN Mathias

63 |48.32 GUI Utvisning 3 ANDERSSON Emil

64 |48.43(22-19 | AHK | Mal 17 | JOHANSSON Pontus
65 |51.38|23-19 | AHK | Mal 17 | JOHANSSON Pontus
66 | 52.00 |23-20 | GUI Mal 30 | HANSSON Emil

67 |52.31|24-20 | AHK | Mal 23 | BERGENDAHL Oscar
68 | 52.31 GUI Utvisning 8 ANDERSSON DICKFORS Rob
69 | 54.11|24-21 | GUI Mal 11 THOLIN Mathias

70 | 54.51 GUI Lag Time out 0

71 56.09 | 24-22 | GUI Mal 34 | SONESTEN Simon

72 | 56.44 | 25-22 | AHK | Mal 24 | ALFREDSSON Anders
73 | 56.56 | 25-23 | GUI Mal 5 SJOBRINK Markus

74 | 57.42 GUI Tilldémd straff

75 [ 57.59 | 25-24 | GUI Straffmal 10 | GUSTAVSSON Fredrik
76 [59.43 | 26-24 | AHK | Mal 4 LINDBERG Samuel
77 |60.00 | 26-24 Full tid

Sida2av2
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Instruktion av Arbetsprotokoll EMP

Om Elektroniskt matchprotokoll under en match slutar att fungera skall vi anvinda oss av
atbetsprotokoll. Detta ir en instruktion hur vi anvinder det nya uppdaterade arbetsprotokollet till EMP.

1. Varje sida innehaller 40 hindelserader. Fyll i protokollet rad efter rad — uppiftan och ned. Bétja
frén rad 1.

2. Skriv in Tid for hindelsen. Har du tidigare registrerat i programmet fortsitter du att skriva aktuell
tid (officiella tiden p4 tidtagaruret/matchklockan).

3. Skriv in Mal (resultatstillningen, Hemmalagets mél f6rst — Bortalagets mil efter) vid hindelse av
mal.

4. Skriv in det Lag som berdrs av varje hindelse (enda undantag dr vid halv/full tid). For att
underlitta kan man anvinda sig av H — for hemmalag och B — for bortalag.

5. Skriv in vilken Hindelse som sker. I fotnoten av dokumentet finns dven
kortkommandon/ férkortningar himtat frin registreringsnivin av EMP. Observera att det
viktigaste dr att du f61stir vad du sjilv har skrivit.

6. Skrivin NR pa spelaren/ev. bokstav for ledare som berors av hindelsen.

7.  Frivillig checklista for att hindelsen har Registrerats i EMP.

Tink p4 att det #r viktigt att vara extra observant att skriva ritt tid pd hindelserna men framforallt
bestraffningarna s att det inte kan ge underlag for protest.

Eventuella anteckningar kan ske pa baksidan av pappret under matchens géng.



Sh Arbetsprotokoll

— EMP
RAD D MAL LAG HANDELSE NR Reg. i EMP
1 22:15 10- 14 = M s X
2 22:45 B \ 7 X
3 23:10 11-14 - M 3 X
4 23:40 B 2 10 X
5 24:10 B TO X
6 24:20 11-15 B M 7 X
7 24:28 12-15 - M 14 X
8 24:45 13-15 H M 9 X
9 30:00 13-15 Hahtid X
10 X
11 31:45 H 2 3 X
12 31:45 ) T7 X
13 31:47 13-16 g M7 7 X
14 32:25 14-16 H M 6 X
15 32:45 14-17 B M 7 X
16 33:50 2 DRK 10 X
17 34:50 B 7 X
18 34:57 ] sm7 4 X
19 35:31 15- 17 H M 6 X
20 3 X
21 4 X
2 60:00 25.25 Full tid X
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

Hindelzer:

M- M3l 2 - Unvisning

M7 - Stratfmil 242 - Utvizning x2

SM7 - Straff Mizsad

T7 - Tilliéomd straff
V-Vaming

HP - Bankning efter skada

RK - Rott kort {3 utv)
DRK - Direks Rott
RMR - Rétt m rapport
TO-Lagtimeout




